S

2 X ; TR
Tous les jours, votre enfant aura le choix parmi plusieurs activites proposes par I’equipe d’animation, voici une des propositions qui sera faite :

Mes émotions
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Les aventuriers

Lundi 7 juillet Mardi 8 Juillet Mercredi 9 Juillet Jeudi 10 Juillet Vendredi 11 Juillet
Fabrication ot
£ | 4'une boite La roue des Réalisation de Le labo des Mon personnage
= Mot emotions balle anti-stress émotions « Vice Versa »
emo lons Activité artistique Activité manuelle Atelier scientifique Activité manuelle
Activité manuelle
o Théitre d’impro
5 Playa tour 2025 » Batai .
= : -~ 1> Bataille de joie, de |
€ | Grand quizz + (Prévoir maillot + | € i Dde JOIE, A vos baskets !
] Jeux sportif serviette) i colére, de Frlstesse Petltg 'randonnee pour
< Retour :] 7h & Grand jeu ecompresser

Lundi 14 Juillet Mardi 15 Juillet Mercredi 16 Juillet Jeudi 17 Juillet Vendredi 18 Juillet
En route pour Fabrication d’un kit
‘}V: ™ _E lnter-centl‘e avec I’aventure ! d’explorateur et
980 Caudan Parcours du Sortie aux Terres de d’une carte au
> o E collectifs Rallye photo des Départ : 2h30
sl E Dés : 9h45 = Retour : 17h La grande course
i LT és : N’ supers S U trésor |
& B2 Retour : 16h30 S .. explorateurs 7 :
A 3 N
Les pirates w
Lundi 21 Juillet Mardi 22 Juillet Mercredi 23 Juillet Jeudi 24 Juillet Vendredi 25 Juillet
A la recherche J I Conte en plein air .
i Ohé matelot La malle aux P Gourmandise pour
= de Coco le Hissez ho ! costumes avec Marie de la Véaui
z perroquet Tonnerre de Brest ! Activité manuelle + médiathéque Atgg:l ilt?liargﬁe
Grand jeu Devinette, jeu rigolo maquillage Départ : 9h15
5 . .
= . , Le tournois des Attention boulet . .
E | L’e au trésor | Capture du trésor . d La bataille des pirates
'“g Jeu coopératif Grand jeu plratgs € Cano!’ Jeu d’eau
< Grand jeu Jeu collectif
t s@ ==
siour est egale 107 Au programme : (3 nuits sous fente au camping de.
Un s€} 2 /07 au Saint-Secondin)
5 du 2 o) ; .
p\~0pose Vienne a,_,‘ - Parc et spectacle « Les géants du ciel »
dans 1a - Futuroscope

Prét !l Partez !!

yfut.urosc:ope

Parc & théme «

Soirées...

La vallée des singes

mission Aréka »

Mardi 29 Juillet

Mercredi 30 Juillet

Jeudi 31 Juillet

Vendredi 1 Aolit

Lundi 28 Juillet
£
§ Journée
Koh Lanta
9 Totems, Jeux
:% 2 d’équipe...

Journée Danse

avec les stars
Déguisement, maquillage
danse, jeux...
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Chemin Faisant
Départ : 10h
Retour : 16h30

Circuit artistique
dans les rues de
Pont-Scorff « L’Art

Sortie
« P’tit Délire »
Départ : 2h
Retour : 17h30

»

Journée
Pékin express
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Les p’tits champions

Powur Iles &/9 ans
(Enfants nés en 2016, 2€617)

Lundi 4 Aot

Mardi 5 Aolit

Mercredi 6 Aolit

Jeudi 7 Aolit

Vendredi 8 Aolit

Matin

L’Hymne des

champions
Chants

Jouons ensemble a

la ludothéque
Dés : 2h30

Barres de céréales
énergétiques
Atelier culinaire

Réalisation des

médailles
Activité manuelle

La danse des
pom-pom

Aprés midi

Le relais des

Nations
Jeu collectif

Blind test et Quizz

des champions
Jeu d’équipe

Les défis mondiaux

Grand jeu

A vos marques !!
Jeu de rapidité

Le scandale

sportif
Théétre d’impro

L’atelier des artistes

Lundi 11 Aott

Vendredi 15 Aoit

Matin

Le musée prend
vie
Jeu de réle

A.pre‘s midi

CEuvre géante
Atelier artistique

Mardi 12 Aoﬁt/

Mercredi 13 Aotit Jeudi 14 Aotit
) Les apprentis Création d’un
Sortie plage choristes Cup Song
Concours de sculpture Musique, chant Musique
sur sable, foot,
volley... Les artistes en Relais
Départ : 9h
. herbes Palette de couleur
Retour : 14h s ;
Activité artistique Grand jeu

Les savants fous

Lundi 18 Aotit

Mardi 19 Aotit

Mercredi 20 Aolit

Jeudi 21 Aoiit

Vendredi 22 Aotit

Matin

Bataille de

ballons
Jeu collectif

Création d’une

lampe a lave
Activité manuelle

4

Construction
d’une fusée et
prét au décollage

Aprés midi

Fabrique ta

potion
Expérience scientifique

Panique au

laboratoire
Grand jeu

- Expérience

explosive !
Expérience scientifique

Initiation VTT
(Apporte ton vélo

Fabrique ton mini

robot
Activité manuelle

en bon état +

casque)
Départ : 9h

Défi robotique en
folie

Astérix et Obélix

Vendredi 29 Aotit

Journée les 12

travaux d’Astérix
Grand jeu [®sg
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Lundi 25 Aotit Mardi 26 Aolit Mercredi 27 Aolit Jeudi 28 Aoiit
Mais, qui sont ces

uel personnage . ’ ;
£ Q selroas 2 8¢ | Le coup du menhir gaulois ? Confection d’une
> "~ Activité manuelle Déguisement, création de potion magique

Jeu de réle .
casque, maquillage...
- . Initiation au kick
= , ]e.ux La course auxg Esquive des .
= d’entrainement menhirs | dgionnaires boxing avec
£ | pour jeune Gaulois ! . sl ! I’association « Boxe et
< L Jeu sportif Jeu collectif Grand jeu loisi
oisirs de Bretagne »
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